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1. Programmer, c’est quoi ? 

Observer – Coopérer – Analyser 
Échanger – Déduire – Anticiper

Référentiel de compétences numériques

http://www4.ac-nancy-metz.fr/numerique55/spip.php?article55
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1. Programmer, c’est quoi ? 

https://education.francetv.fr/matiere/actualite/ce2/video/c-est-quoi-le-code-informatique-1-jour-1-question
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algorithme
déplacements absolus / relatifs
démarche scientifique

logiciel Tuxbot
site Run Marco
Scratch (en ligne ou sur l’ordi)

1. Programmer, comment ? 

file:///D:/Mes%20Documents/05_Animations%20p%C3%A9dagogiques/AP%202017-2018/maths_C3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_3_en_debranche_decouvrir_monde_624888.pdf
http://numerique21.ac-dijon.fr/elementaire/rdvtice/2017/11/21/premiers-pas-avec-tuxbot-et-runmarco/
https://www.allcancode.com/runmarco/
https://scratch.mit.edu/
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2. Programmer, comment ?

appli Scratch Junior
Réseau Canopé Yvelines

● prêt Thymio de circonscription
● prêt Classe Robots

2018 : ulis C3 ec. Champagne
- article présentation classes
- article production finale

http://www.scratchjr.org/
http://www.reseau-canope.fr/atelier-yvelines/spip.php?article1159
http://numerique21.ac-dijon.fr/spip.php?article182#182
http://numerique21.ac-dijon.fr/spip.php?article308#308
http://ele-beaune-champagne-stnicolas-21.ec.ac-dijon.fr/2018/02/19/la-presentation-des-robots-par-les-eleves-de-lulis-b/
http://ele-beaune-champagne-stnicolas-21.ec.ac-dijon.fr/2018/02/19/les-aventures-de-ronaldo-blue-bot/
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Ressources

• Eduscol : doc accompagnement 
Initiation à la programmation C2&3

• La Main à la Pâte : 
http://www.fondation-lamap.org/fr/123codez 

• Académie de Dijon : 
http://numerique21.ac-dijon.fr/ 

http://classes-robots.wp.ac-dijon.fr/ 

• Académie Besançon : 
http://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/robots/ 

http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/6/RA16_C2_C3_MATH_inititation_programmation_doc_maitre_624926.pdf
http://www.fondation-lamap.org/fr/123codez
http://numerique21.ac-dijon.fr/
http://classes-robots.wp.ac-dijon.fr/
http://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/robots/
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